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StaTect Q
Uvod

StaTect je jednoduchy program na vynaSeni a statistické zpracovani
kompasovych méteni. Byl vytvofen v Object-Pascalu za pouziti nékterych
knihoven doc. Melichara z Masarykovy univerzity v Brn¢ (www.ugv.cz) a
grafické knihovny GR32 (www.graphics32.org). StaTect umi vynést
bodové, obloukové a synoptické diagramy, konstruovat riZicové a
konturové diagramy, rotovat a generovat data. Diagramy jsou vynaseny
v Lambertové projekcei na spodni polokouli jako bitmapa a metafile.

r

Program miiZe byt pouZivan a volné Siien pouze pro nekomercéni ucely!

PouZivani programu
Veskeré ovladaci prvky, vstupy a vystupy jsou na jednom formulafi:
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Hlavni formulaf je tvofen péti ¢astmi:

R

1 — Panel nastroji — obsahuje ovladaci tlacitka programu.
2 — Textové pole — slouzi pro vkladani a upravu dat, ktera jsou pouzita pro
vynaseni a vypocty.
— obsahuje panely s nastavenim nastroji programu.
— platno pro vynaseni diagrami.
— zobrazuje hlavné orientaci kurzoru v diagramu a
odectenou Cetnost konturovych a rizicovych diagramd.

1. Panel ndastroji

Vétsina vypoctl se ovlada pomoci panelu néstroji v horni ¢asti formulare,

ktery je rozdélen na Ctyfi Casti:
O« ‘

v = — sprava souboru

e Novy soubor — vymaze vlozena data, deaktivuje vSechny nastroje a
prekresli prazdny diagram. Zadna jina nastaveni neméni.

e Otevii soubor — nalte vybrany textovy soubor do textového okna a
vynese diagram podle nastaveni (viz dale). Pozor na format souboru!

e UloZ soubor —ulozi obsah textového okna do textového souboru.

e Undo — vrati zpét posledni krok v textovém poli
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5
2 ® @ — zakladni nastroje StaTectu

e \Vynes data — vynese data zadana jako Eulerovy uhly (a/@). Pouzity
oddélova¢ musi byt totozny s oddélovacem nastavenym v Sekci Generator
souboru dat. Pfi otevieni souboru se oddélova¢ rozpoznd a nastavi
automaticky, stejné tak pti vlozeni ze schranky (pozn. pii vkladani dat
Z Excelu se pfi vlozeni vykresli i ¢ary tabulky, coz ale neni na skodu).
Pokud vkladé uZzivatel data jako jednotkové fadkové vektory, je tieba pro
jejich vyneseni “kliknout™ pravym tlacitkem mysi. Data jsou ptfepocitana
na Eulerovy uhly a pfevedena na spodni polokouli.

e Konturovy diagram — vypocCitd a vynese konturovy diagram. Tento
proces je Casoveé narocny (hustotni funkce je vypocitana ve velmi
jemném kroku celkem pro 40 835 bodl). Postup vypoctu je indikovan
vV pravém dolnim rohu ¢ernym progress-barem. Vypocet vyuziva az 20
jader vicejadrovych procesort.

¢ RiiZicovy diagram — vypocita a vynese razicovy diagram.

ne®d x>

— nékteré Sikovné pomicky:

Pievést na normaly — ptevede spadnice na normaly.

Vypocet vrasovych os — vypocte vrasovou osu vzdy ze dvou méfeni

sefazenych pod sebou. Je tedy tieba dbat na to, aby méfeni ramen jedné

vrasy byla v fadcich pod sebou! Pokud nejsou vlozena data normaly
ploch, je tieba je na n¢ bud’ piepocitat, nebo vynést jako normaly Ci
oblouky. Vypoctem ze spadnic ziskame Spatné vysledky!

e Rotace dat do os diagramu — rotuje data podle jejich matice orientace
tak, Ze charakteristicky vektor nejvySSiho charakteristického cisla je
svisly a vektor nejmensiho charakteristického ¢isla je vychodo-zépadni.

e Rucni rotace dat — aktivuje ruéni rotaci dat (ikona tlacitka se zméni na

"5). Data lze ru¢né rotovat kolem vertikalni, jakékoliv horizontalni ¢i

libovolné osy. Osy rotace se pii pohybu kurzoru (') v diagramu

zobrazuji jako Cervené body s napovédou (viz obrdzek nize a), které

tla¢itko mysi rotuje data kolem dané osy; U — levé tlagitko, 0 — pravé
-4-
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tlagitko a () — kole¢ko (stisknutim, nikoliv ,,scrollovanim“!). Po&ate¢ni
bod, od které¢ho se pocita thel rotace, je dan ukazovackem ruky kurzoru.
Béhem rotace je tfeba dané tlacitko drzet stisknuté! Pokud se kurzor
nachazi vné¢ diagramu, lze data rotovat kolem vertikdlni osy levym
tlacitkem mysSi. Velikost rotace je indikovana svétlezelenou vyseci kolem
diagramu — viz obrazek niZze b). Pokud se kurzor nachazi uvniti
diagramu, lze data rotovat kolem horizontalni osy pravym tlacitkem,
kolem libovolné osy odvozené od pozice kurzoru stiednim tlac¢itkem (osa
se behem rotace neméni), anebo kolem dynamické libovolné osy levym
tlacitkem mysi (). Osa rotace se v tomto piipadé pocita vektorovym
sou¢inem vektortl pocatecni a aktualni pozice kurzoru. Velikost rotace je
ve vSech tfech piipadech indikovana casti velkého oblouku mezi
pocatecni a aktualni pozici kurzoru — viz obrazek nize c).

Vysledky ruéni rotace dat se zobrazuji v diagramu v realném case, takze
ma uzivatel stale prehled, co se jak to¢i. Data ve vstupnim poli se
prepisuji pokazdé, kdyz uZivatel pusti drZzené tlacitko mysi. Rotaci lze

N

a) ’ b) c)

libovoln¢ opakovat. Rotaci Ize vratit (celou, nikoliv jednotlivé kroky!)
tlagitkem B, které se objevi vedle tlacitka *® na panelu nastroji.
Vysledek rotace se pfijme stisknutim tlacitka *® ma panelu nastroji —
tedy deaktivaci nastroje — tla¢itko ziska zpét ikonu

V piipadé, ze chce uzivatel rotovat planarni prvky, je tieba jejich
spadnice bud’ piepotitat na normaly stisknutim tlagitka 1 nebo je vynést
jako normaly nebo oblouky (zaskrtnutim pfislusného policka na panelu
Vynes jako). Pokud jsou rotovany piimo spadnice ploch, dostaneme

-5-



StaTect @

Spatné vysledky! V piipadé smiSenych dat, je tieba u kazdého méreni
uvést o jaky prvek se jedna (viz dale).

o Cdrky na tecky — prevede desetinné &arky v textovém okné na desetinné
tecky

® Rucni gumovdni — umozni ru¢ni gumovani dat v diagramu (velikost
gumy lze zménit rolovanim kolecka mys$i, mazéani se zrusi kliknutim na
tlacitko se Sipkou).

25

— ukladani diagramu

o VloZit do schranky — vlozi diagram do schranky jako EMF (enhanced
metafile). Upozornéni: Vlozeni konturového diagramu do schranky trva
1-5s (ostatni diagramy trvaji jen zlomek vtefiny). Béhem této doby
zustava tlacitko stlaceno.

e VloZit do schranky — vlozi diagram do schranky jako BMP.

- £
QD m "7 _ ostatni nastroje (popis jednotlivich metod na konci manualu)

e Digitalizace dat z bitmap — nastroj pro ru¢ni digitalizaci trendt (pukliny,
zlomy) z map a digitalizace rastrovych bodovych diagramu.

e Vrdsovd analyza — nastroj pro klasifikaci vras z fotodokumentace. Po
stisknuti tlacitka se otevie novy formulaf.

e Mapa trendii — nastroj pro prostorovou analyzu strukturnich prvkia —
mapu trendi.

— posledni tlacitka

o Strukturni hodiny — ty jediné spravné hodiny ;-)
 Informace o programu (kliknutim na britskou vlajku lze nastavit angliétinu)
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2. Textové pole

Textové pole slouzi jako zdroj dat pro vSechny procedury. Data do né&j Ize
bud’ napsat, vlozit ze schranky nebo oteviit textovy soubor (tlacitko « na
panelu nastroji). Dulezity je format dat: jedno méfeni na fadek, o a ¢ jsou
oddéleny oddélovacem, ktery lze nastavit v panelu Generator souboru dat ve
spodni ¢asti formulaie (okénko nadepsané oddélovac). Oddélovac muze
byt pouze jeden znak a nesmi to byt ¢islice. V souboru nesmi byt nadpis.
Pfi nacitani dat ze souboru ¢i pii vkladani ze schranky se odd€lovac
rozpoznd a nastavi automaticky. \/ celém souboru dat musi byt stejny
oddélovac!

priklad vstupnich dat:

34/34
124/45
45/23

StaTect vynese data jako lineace, oblouky nebo normdaly podle
nastaveni v panelu Vynes jako. Implicitné jsou lineace vyneseny jako
puntiky. Pfipsanim oddé€lovace a Cisla 1-8 1ze zménit typ symbolu (-1 a -2
vynese jako oblouk). Normaly jsou vyneseny prazdnymi symboly
(implicitné kolecko), pro vyneseni jako plné symboly je tfeba data
prepotitat na normaly tla¢itkem ™ na panelu nastroji. Pokud ma byt
diagram vynesen jako synopticky, je tfeba na kazdy ftadek piipsat
oddélovac a druh méfeni (pfislusné Cislo je na panelu Vynes jako za kazdym
typem).

priklad vstupnich dat:

synopticky diagram bodovy diagram
34/34/1 vynese jako lineaci 1® 50
124/45/2 vynese jako oblouk A /A
45/23/3 vynese normalu k plose 45/23 3m 70
342/65/4 vynese jako lineaci + ¥ 80
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3. Nastaveni

Tato sekce je tvorena nékolika panely s nastavenim jednotlivych nastroji
na hlavnim panelu nastrojii. Diagram se prekresli hned po kliknuti na
ptislusné tlacitko, anebo zaskrtnuti daného policka.

Wones jakao F.anturawat — . M atice Qrientace X
@ Lineace [1] Zhlazeni = Kegntan a :
() Oblouky [2) B4 = Di’;:‘;ﬂf Wektany Cisla
Eormétlg E] 05% Orientace gg?;”% gﬂsggg'l
() Synopticky )

L L 153/0 0
Barevné schéma konturowého diagramu i 1127
5] izhopiiv parametr: 0.
-'::"I - "::" e nd Lodeho parametr,  -0.746
O HM @l = ‘—

)

| Stin diagramu |V 1% 0 G’

Panel Vynes jako nastavuje, jak budou data vynesena. Pokud je zvolena
moznost © Synopticky, je tfeba upravit vstupni data (viz vySe). Velikost
bodu lze nastavit posuvnikem pod panelem Konturovat, barva bodu
kliknutim na ¢erny obdélnik vpravo od posuvniku. Po zaskrtnuti policka

Orientace na panelu Konturovat vynese StaTect charakteristické vektory
matice orientace a pro nazornost i plochy a vypiSe charakteristiky matice
orientace do textového pole na panelu Matice orientace (ktery piekryje panel
Generator souboru dat). Pfi zaskrtnuti levym tlacitkem &I se vektory a plochy
vynesou Cervené, pii zaSkrtnuti pravym tlac¢itkem m se vektory a plochy
vynesou barevné: Cervené vektor nejvétSiho, zelené stiedniho a modrie
nejmensiho charakteristického ¢isla.

Panely Konturovat a Barevné schéma konturového diagramu nastavuji
vzhled a vypocetni parametry konturového diagramu. Pfi konturovani
ploch vrstevnatosti je tfeba bud’ zakliknout policko © Normaly ptipadné ©
Oblouky na panelu Vynes jako, nebo data na normaly prepocitat stisknutim
tlagitka 1 . Smisena data nelze konturovat!

Pro vypocet konturového diagramu lze pouzit bud’ hustotni funkci
Watsonova rozdéleni (implicitn¢), anebo jednoprocentni krouzek
(zatrhnutim poli¢ka 1 1% o). Hodnotu zhlazeni Watsonovy funkce lze
nastavit na panelu Konturovat (¢im vyssi hodnota, tim ostfejSi maxima,
hodnota 64 ma maxima ostra srovnatelné¢ s 1% krouzkem). Pokud je
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pouzita Watsonova funkce, jsou kontury vyneseny v ndsobcich hodnoty
uniformniho rozdéleni (S), pokud je pouzit 1% krouzek, jsou hodnoty
Vv procentech.

Panel Konturovat nastavuje obsah konturového diagramu: jestli ma
konturovy diagram obsahovat grafickou legendu — [¥Legenda (levym
tla¢itkem) nebo pouze vypsat kontury ¢islem — @ Legenda (pravym tla¢itkem),
ma-li byt hustotni funkce okonturovéna — [ Kontury a ma-li byt vypli mezi
konturami jednotnd nebo pfechodova — [[] Diskrétni. Kontury se vykresluji
implicitné po jednom procentu. Pokud je maximum vyssi nez 15 %, jsou
vykresleny kontury 1, 3 ... max %. Dalsi redukce kontur nastane v piipad¢,
ze je maximum vyssi nez 30 % atd. V piipadé, Ze je maximum niz$i nez
5 %, mohou byt zaSkrtnutim pole [10,5% vykresleny kontury s krokem
0,5% (v EMF se tyto kontury nevykresluji!). V kazdém ptipad¢ je prvni
kontura 1 %. Jaké jsou vyneseny kontury se do diagramu vypise, pokud je
zvolena moznost [] Legenda (napf.: kontury: 1, 2 ... 8 %).

V panelu Barevné schéma konturového diagramu lze nastavit barvy
konturového diagramu. K dispozici jsou dvé pevné dana schémata a pak
volitelnd dvoubarevna a tiibarevna vypli. Barvy volitelné vyplné se
nastavuji kliknutim na barevné obdélniky na panelu. Zleva doprava se
nastavuje barva maxima, stfedni hodnoty a minima, respektive maxima a
minima. Barvy lze jednoduSe prohodit kliknutim na Sipku mezi obdélniky.
Barvu ¢ary kontury je stejna jako barva bodu v bodovych diagramech a 1ze
Ji tedy ménit kliknutim na ¢erny obdélnik na panelu Vynes jako. Zmény se

v diagramu projevi ihned po zméné nastaveni. Tlacitko L’ prekresli
konturovy diagram. Slouzi také k opétovnému vykresleni jiz vypocitan¢ho
diagramu (pozn. StaTect si pamatuje hustotni funkci, 1 kdyz se vstupni data
zméni!). V tomto panelu se také nastavi zobrazeni stinu diagramu — [/ Stin
diagramu.
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Panel RlZicovy diagram nastavuje parametry ruzicového diagramu.
Interval tfid, ktery 1ze nastavit v rozbalovaci nabidce Interval ttidy, je mozny
pouze 5, 10, 15, 20 a 30°. Kliknutim na barevny obdélnik Barva lze nastavit
barvu vyplné€. Pokud je zatrzeno policko ['] plochy, ¢etnosti jsou pocitany ze
smérnic ploch. Me¢fitko rtzicového diagramu muze byt relativni —
maximum je polomér diagramu, anebo absolutni — polomér diagramu je
100% (policko [ relativné). Rtzicovy diagram ma dvé moznosti zobrazeni
— O Bars a © Peaks.

V panelu Rotace 1ze rotovat data. Pro jeji provedeni je potieba zadat osu
a uhel rotace. Lze nastavit zaokrouhlovdni rotovanych dat [ Zaokrouhli,
¢imz se ovSem zkresluji thlové vztahy prvki!

Generdtor souboruy dat

500 Fotet méfeni

] /190 | Smér piednostni orientace

RaZicovp diagram
Inkerval tidy TI car_l,l Barva
15 -

m| 4

|1|

1 Zplodteni harizantalni plochy || relativné () Bars (@) Peaks
o | Rotace
! Zplosténi vertik alni Oza rotace Uhel rotace -
Oddélovas Mahadng || Zackrauhli 120 E:f 45 E: an E: ‘ *|
176 ::: o Zaokrouhl

Ve StaTectu Ize generovat soubory dat, a to dvéma zptsoby. Klikanim
na diagram Ize vkladat data pifimo. Automaticky Ize generovat v panelu
Generator souboru dat podle nastavenych parametrti. Implicitné je pouzivan
algoritmus Sato, Yamaji, 2006, ktery zarucuje uniformni rozd&leni
generovanych dat. Algoritmus generovani lze ovlivnit Cislem ve ,,spin
boxu“ vedle tlacitka | | Pro ziskani piesn&jsiho vysledku lze zrusit
zaokrouhlovani generovanych dat - [l Zaokrouhli. Alternativné lze pouzit
ndhodné generovanych Ccisel, a to zaskrtnutim policka [] Nahodné.
Parametry Smér prednostni orientace, Zplosténi horizontalni a Zplosténi vertikalni
ovliviiji pfednostni orientaci vysledného souboru dat.

! sato, K. & Yamaji, A. 2006. Uniform distribution of points on a hypersphere for
improving the resolution of stress tensor inversion. Journal of Structural Geology 28, 972-
979.
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4. Diagram ¥

Diagramy jsou vynaSeny v Lambertové
projekci na spodni polokouli. StaTect umi
vynést bodové, obloukové, synoptické,
konturové a razicové diagramy jako
bitmapu, ktera je zobrazena na formulafi, a
jako vektorovy obrazek, ktery je ulozen
V paméti pocitace. Oba typy lze vlozit do
schranky kliknutim na pfislus$na tlacitka na
panelu nastroju.

Pohybem kurzoru po diagramu se odecitaji
Eulerovy uhly spadnice a jeji normaly a zobrazuji se ve stavovém tadku ve
druhé sekci - 293/55 n: 113/35. V piipad¢ konturovych a rtzicovych
diagramtl se odecita orientace spadnice a hustota (Cetnost) daném sméru -
293/55 D: 3,2%.

V diagramu Ize také odecitat uhly dvou prvkd a to kliknutim na
prostfedni tlagitko mysi (,.koletko™). Uhel se ode¢itd pii pohybu mysi,
dokud uzivatel stiedni tlacitko drzi. (postup je tedy: ,,najet kurzorem na
prvni prvek, zmacknout a drzet kolecko mysi a ,,najet* kurzorem na druhy
prvek, thel se zobrazuje jako text vedle kurzoru).

Kliknutim na levé tlacitko mysi Ize do diagramu vkladat data. Data 1ze
Vv diagramu také piimo gumovat, a to po aktivaci néstroje guma kliknutim
na tlac¢itko “» na panelu nastroji. Kurzor mysi se poté zméni na Cerveny
ctverec. Gumovani funguje jako bézna guma v jakémkoliv kreslicim
programu. Velikost gumy lze nastavit koleckem mySi (pii nastavovani
velikosti gumy je tieba mirn€ pohybovat mysi, jinak se guma nepiekresli,
velikost se vSak nastavuje spravné). Nastroj se deaktivuje kliknutim na
tlacitko kv na panelu nastroja.

-11-
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5. Stavovy iadek

Stavovy ftadek zobrazuje nazev souboru, pokud byla data nactena
z textového souboru, orientaci kurzoru v diagramu, popiipadé Cetnost,
pokud je zobrazeny diagram konturovy nebo rtizicovy, a pocet méfeni. Ve
stavovém tadku se také zobrazuje progress-bar indikujici postup vypoctu
konturového diagramu.

Ostatni ndastroje

Digitalizace dat z bitmap — nastroj pro ruéni digitalizaci trendt (pukliny,
zlomy) z map a digitalizace rastrovych bodovych diagramut.. Po stisknuti
tlacitka se otevie novy formulaf. Bitmapu (pouze ve formatu bmp)
diagramu nebo mapy lze nahrat ze souboru pomoci tlacitka '~ nebo pfimo
vlozit (ctrl+v) ze schranky. Pfed vkladanim dat je nutno zvolit co chceme
digitalizovat, implicitné je zvolena digitalizace diagramt. Pokud
digitalizujeme diagramy, je nutno nejprve zvolit stfed diagramu kliknutim
pravym tlacitkem mysi a pak polomér diagramu druhym kliknutim pravym
tlacitkem mySi. Pro lepsi
orlentam. se po_prvnim kliknuti |J @ S ety | B -
vykresluje kruZznice diagramu.

Nastaveni  lze  opakovand |*"
provadét, dokud neni piesné.
Pokud je diagram SiSaty, je
nutno ho upravit ve vhodném
grafickém editoru. Poté miiZzeme
zaCit se samotnou digitalizaci
dat, klikdnim levym tlacitkem
mysi. Po zatrhnuti ©( lze
digitalizovat oblouky. Data se
vkladaji do hlavniho formuléfe.
Pokud chceme digitalizovat
trendy z mapy, zvolime moznost
© Digitalizovat trendy. Pak jiz
,obkreslujeme* klikdnim levym

linedrni prvky
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tlacitkem mysi pozorované sméry zlomu ¢i puklin v nahrané mapé. Barvu
a tloustku ¢ary lze nastavit v horni ¢asti formulafe. Data se opét vypisuji
do hlavniho formulafe. Pokud potifebujeme praci prerusit, lze Caste¢né
zpracovanou bitmapu i s vyzna¢enymi liniemi ulozit tlacitkem = a pozdé&ji
nahrat a navazat tam, kde jsme skoncili. Soubor dat na hlavnim formulati
je nutno ulozit a pak nacist samostatn¢!

Vrdsova analyza — nastroj umoziuje uzivateli klasifikaci vras podle jejich
tvaru: Fouriérovu a Ramseyho. Jako vstupy slouZzi fotografie vras, které je
nutno ruéné ,digitalizovat® pomoci nastroji na toolbaru. Pozor aby
fotografie byla pofizena podél osy vrasy! Formulat vrasové analyzy
obsahuje vertikalni toolbar s nastroji pro spravu soubortl a nastroje pro
digitalizaci vras, nastroje pro zoomovani okna digitalizace vrasy a tii
zalozky: Digitalizace vrasy, Grafy a Tabulka dat.

x=961,5 ¥=397,9
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Digitaliazce vrasy probihd v né€kolika krocich v zalozce Digitalizace
vrasy. Fotografii vrasy lze do okna na zéalozce vlozit tfemi zpiisoby: nacist
pomoci tlacitka 4 , vlozit z clip-boardu nebo vlozit pfetazenim ze slozky
(drag and drop). Vlozenou fotografii 1ze zoomovat koleckem mysi nebo
posuvnikem v levé dolni ¢asti formulafe a panovat taZenim koleckem mysi,
jako v b&znych grafickych programech. Stisknutim tlagitka X Ize nastavit
zoom automaticky na $itku okna (toto tlacitko StaTect ,,stiskne* hned po
vloZeni fotografie). Dalsim krokem je digitalizace osy stopy osni plochy
vrasy a inflexni linie analyzované ctvrtvliny. Digitalizace se aktivuje
tlagitkem ) nebo klavesovou zkratkou A. Osa stopy osni plochy se
digitalizuje prvnimi dvéma kliky mysi, tfetim klikem se nastavi inflexni
bod, ctvrtym klikem kvadrant vzniknuvsiho osniho kiize, ve kterém
budeme digitalizovat danou ¢tvrtvinu (béhem klikani kvadrant vyplnén
zlutou). Po stanoveni ,,osniho kiize“ lze pfistoupit k digitalizaci horni a
dolni stopy plochy vrasy dané &tvrtviny stisknutim tlagitka /A pro horni
(klavesova zkratka S) a tlagitka "\ pro dolni (klavesovéa zkratka D) stopu
plochy vrasy. Digitalizace polygonu se ukon¢i dvojklikem mySi nebo
stisknutim ESC. Polygony lze editovat pravym kliknutim mysi na pfislu§né
tlacitko. Aktivni uzel polygonu (oranzove) lze chytit mySi a tdhnout,
aktivni uzel polygonu lze zménit kliknutim na jiny uzel. Aktivni uzel lze
vymazat klavesou Delete, pfidavat uzel lze dvojklikem na spojnici dvou
uzli. Nastroj lze deaktivovat bud opétovnym pravym kliknutim na
piislusné tlacitko, nebo klavesou ESC.

Vrasova analyza se spusti tlacitkem . Pro Fouriérovu analyzu staci
mit digitalizovanou jednu stopu plochy vrasy, pro Ramseyho je tieba mit

vvvvv

vvvvv

zapinat (¥) a ménit jejich barvu kliknutim pravym tlacitkem na barevny
obdélnik u konkrétni analyzy (polozka |11 Nastavit barvu popup menu, které
vyskoc¢i). Vymazat oznacenou analyzu 1ze vymazat pravym kliknutim mysi
(polozka ¥ popup menu). Kazdé analyze se pfifazuje implicitni nazev,
ktery 1ze ménit (stejné jako pfejmenovavani soubort v Prizkumniku). Graf
Ramseyho klasifikace lze vynaSet jako m’a nebo M’a, coZ lze nastavit
Vv dolni c¢asti zalozky. V grafu Fouriérovy klasifikace 1ze vynaset hodnoty
-14-
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b; a bs pro dolni a horni stopu plochy vrasy (pokud byly digitalizovany
ob¢) samostatné (horni jako kolecko, dolni jako ¢tvereéek) nebo jako jejich
prlmér, coz lze nastavit v levé dolni ¢asti zalozky.

Jednotlivé analyzy se zapisuji i do tabulky dat. Hodnoty v tabulce Ize
editovat po stisknuti tlacitka edit v levém hornim rohu tabulky. Zmény se
ulozi po stisknuti tlacitka save v levém hornim rohu tabulky. Tabulku Ize
zkopirovat do clip-boardu kliknutim pravym tlacitkem na tlacitko edit.

Vysledky analyzy lze ulozit tlatitkem W' ve formatu *.stetf. Vysledky
analyzy lze nacist pomoci tlacitka . Grafy jsou vynaseny jako bitmapa a
metafile a lze je vlozit do clip-boardu stisknutim pftislusného tladitka
v pop-up menu (3 bmp, ¥ emf), které se objevi po kliknuti pravym
tlacitkem na ptislusny graf.
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Mapa trendii — nastroj umoznuje uzivateli generovat mapy trendli podle
zadanych parametrti. M¢éifeni musi byt tedy doplnéna soutfadnicemi.
StaTect nepracuje se soufadnicovymi systémy, soutfadnice bere jako
obecny systém kartézskych soutadnic s vertikalni osou x (pozitivni nahoru)
a pravolevou osou y (pozitivni doprava). Je tedy na uzivateli, aby si ohlidal
spravnost soufadnic, které do StaTectu nacita (napf. ktera osa je ktera,
vynasobeni soufadnic S-JTSK -1, pfevedeni azimutalnich soutadnic WGS
na kartografické apod.). StaTect také nepracuje s WMS, podkladni mapy
musi byt nahrany jako bitmapy a pfipraveny uzivatelem (viz dale).

Vstupni data se vkladaji do textového pole na zdlozce Vstupni data ptimo
ze schranky (ctrl+v) a musi byt v nasledujicim formatu oddé¢lena
tabulatory (Ize zkopirovat ptimo z Excelu, bez hlavicky!, ID nesmi
obsahovat tabulator!):

1D X y a (0]

priklad vstupnich dat:
19 -1142720 -585567 300 40
BA20  -1141974-585317 140 20

Vysledky vypoctu (ve stejném formatu jako vstupy) se vkladaji do
textového pole na zalozce Vysledky. VSechna nastaveni a vypocCty jsou na
zalozce Vypocet. Horni tlacitka slouzi ke spravé soubor a vysledkd.
Tlacitko =l slouzi k uloZeni Jiz provedené analyzy, nahranych map a
nastaveni. StaTect uloZi do vybraného adresafe soubor s piiponou *.stctm,
vytvoii slozku stejného jména jako ulozeny soubor, do které zkopiruje
mapy, které si uzivatel nahral. Pfi kopirovani souboru nékam jinam je tedy
tfeba zkopirovat soubor *.stctm i slozku s mapami. Tlacitko L] slouzi
k nahrani jiz uloZzeného souboru *.stctm. Tlacitko | slouzi kuloZeni
vysledku vypoctu do textového souboru (pro vlozeni do ArcGisu nebo
jiného softwaru), tlacitko 4] k ulozeni mapy ve formatu bmp a tlacitko l&7]
vlozi mapu do schranky.
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Vypocet trendll probéhne po stisknuti tlacitka %7 . Nastaveni parametri
vypoctu je na panelu Nastaveni vypoctu. Vypocet probihd v pravouhlé siti,
jejiz krok lze nastavit v policku krok sité a do vypoctu zahrnuje méteni
v zadaném poloméru (policko radius). Pokud do vypoctu vstupuji plochy, je
treba zatrhnout policko ¥ plochy. Policko [ vazené nastavuje, jestli maji
vSechna méfeni spadajici do kruznice stejnou véhu nebo jsou véZena
obracenou hodnotou vzdalenosti od stfedu kruznice. Na panelu Vypocitat
lze nastavit, jestli jsou vypocteny primérné hodnoty (vektor nejvétsiho
charakteristického ¢isla matice orientace pro planarni i linearni strukturni

prvky) nebo ,,vrdsové 0sy“
(vektor nejmensiho charakte-
ristického ¢isla pro plochy).
StaTect nabizi uzivateli kromé
standardniho izotropniho
vybéru dat pomoci kruznice
také vypocet s anizotropnim
vybérem dat pomoci elipsy.
Orientaci delsi osy elipsy a jeji
elipticitu  (vyjadfena mirou
prednostni orientace &) lze
zadat bud’ ru¢n€ zadénim do
-17-
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ptislusnych poli¢ek nebo tazenim levym tlacitkem mysi na obrazku vedle
panelu (po zatrhnuti poli¢ka © anizotropni ruéné) nebo nastavit automaticky
ze vstupnich dat (zatrhnutim © anizotropni automaticky). StaTect vybere data
na zaklad¢ nastavené elipsy (vazeni dat probiha stejné jako u izotropniho
vypoctu). Anizotropni vypocet se hodi do oblasti S vyraznou vrasovou
stavbou s tizkymi jadry vras.

StaTect umi vynaset naméfena data i vypoctené trendy do mapy. Pokud
neni zvolen mapovy podklad, vytvoii StaTect mapu prazdnou a do ni
vynese data podle nastaveni na panelu Vzhled. Implicitné je nastaveno
pouze vynaseni vstupnich dat (hlavné pro kontrolu spravnosti soufadnic a
také kvuli rychlosti vynaseni, vynaSeni trendi je kvuli antialiasingu
pomérné zdlouhavé — podle velikosti kroku az prvni desitky sekund).
Vyneseni 1 vyslednych trendii nebo pouze trendl Ize nastavit ptislusnymi
check-boxy (¥ vstupy a [ vystupy). Typ znacky lze nastavit Sipkami nahoru
a dolt vedle pfislusné znacky na panelu, barvu znacky kliknutim na znacku
a vybranim barvy v dialogovém okné, velikost znacky v policku vel.zn.
Prekresleni mapy podle nastaveni lze provést tlacitkem @ Znacky
jednotlivych méfeni 1ze také obarvit podle velikosti sklonu zatrhnutim
obarvit podle sklonu (Cervend sklon 90, modra sklon 0; Sikovné pro hrubou
orientaci pii analyze). Policko métitko nastavuje ,,méfitko* mapy, tedy
kolik jednotek soutadnic je jeden pixel mapy. Nejmensi mozna hodnota je
1 (pokud uzivatel pouziva S-JTSK, ktery je v metrech, pak jeden pixel je
jeden metr). Toto nastaveni ovliviiuje velikost vysledné bitmapy a tedy i

Yzhled Podkladowva mapa
wel zn. T =
Vstupy (O] Wstupy 5= |9 natist mapu ‘j
/< - - s ki = [ EVES
/< mefitko
s T s = 1 1143482 1139242 [ wuber data
[ obarvit podle sklonu Mi bawn
RET34T -RE0R95

TopoJesk rot BG.bmp
Topo Jesk rot WH.bmp
Geo BG.bmp
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rychlost vynaSeni mapy trendd. Pokud uzivatel zpracovava prilis velké
uzemi a pouzije nevhodné méfitko, mize velikost bitmapy piekonat
velikost RAM alokované pro StaTect, ktery se pak ,kousne“. Pokud
uzivatel pouziva mapové podklady, je potieba je piipravit s ohledem na
planované m¢éftitko, StaTect nepfevzorkovava podkladové mapy
V zavislosti na métitku!

Mapové podklady lze do ,,projektu* ptidat tlacitkem oH (po jedné). Je
také tfeba zadat soufadnice rohovych bodd, respektive minimalni
soufadnice x a y a maximdlni soufadnice x a y. Pokud nejsou osy
soufadnicového systému paralelni s geografickymi osami, je tfeba
podkladovou mapu rotovat ve vhodném grafickém nebo geografickém
softwaru, aby byl vertikalni smér paralelni s geografickym severem (jako
napi. u soufadnicového systému S-JTSK). Podkladovd mapa se vykresli,
pouze pokud je zatrzené policko ¥ nacist mapu. StaTect podporuje pouziti
vicero podkladovych map, jen je tfeba, aby byly vSechny stejné velké
(rozméry v pixelech), nelze nastavit rizné soufadnice pro jednotlivé mapy!
StaTect vynese mapu, kterd je oznaena (kliknutim levym tladitkem na
ptislusnou mapu v poli s nazvy pfidanych map). Pokud se uzivatel splete a
omylem pfid4d mapu, kterou nechtél, 1ze pfidanou mapu vymazat kliknutim
pravym tlacitkem mysi a kliknutim na tlacitko delete.

Statect umoznuje vybirat data po zatrhnuti ¥ Vyber data, pokud si chce
uzivatel udélat podsoubor dat pro samostatnou analyzu. Data lze vybirat
bud’ kruznici, nebo elipsou podle nastaveni na panelu Vypocet. Velikost
kruznice vybéru Ize nastavit v policku pod check-boxem. StaTect vybere
pouze data v ramci kruznice/elipsy a vlozi je do textového pole na zalozce
Vysledky. Vybrana data jsou také automaticky vlozena do textového pole na
hlavnim formuléafi StaTectu, pokud by chtél uZivatel analyzovat lokalni
trendy. Pokud chce uzivatel vybrat vice dat, je tfeba zatrhnou policko
pravym tlacitkem (). V tomto piipad¢ StaTect ptidava data a aby uzivatel
veédeél, co uz vybral, vynese se do mapy zelena kruznice/elipsa (StaTect
nekontroluje, jestli byla data vybrana vicekrat!). StaTect také umoziuje
,,odpichnout* soufadnice bodu z mapy pro ziskani soutadnic pii digitalizaci
dat. To se dé&je prostym kliknutim levym tlac¢itkem do mapy, soufadnice
bodu jsou pridany do textového pole na zalozce Vysledky.
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Slovo zavérem

StaTect jsem naprogramoval jako jednoduchou, ale freewarovou
alternativu komerén¢ dostupnych programii pro analyzu strukturnich dat.
Jak jiz bylo uvedeno na zacatku a je uvedeno i v programu, pouzil jsem pro
jeho vyvoj nékteré knihovny doc. Melichara z Masarykovy univerzity
(hlavné rutiny vektorové algebry) a grafickou knihovnu GR 32, ktera mi
umoznila, aby diagramy vypadaly aspon trochu ,,K svétu“. Za ptipadné
neocekavané udalosti a ,,bugy* se uzivateli omlouvam, a rad se je pokusim
opravit, pokud mé kontaktujete: jura@eltekto.cz.
strukturni analyze zdar :-)
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